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Developpement

Le jeu SYyAM en résumé

Danst QS & dbideaptde systémealimentaire du milieu (SyAM),le JeuSyAMfavoriseun travail de co-construction
guidée par le respectdes valeursdu développementdurable, en partlculler quand il & Q | cBristiuire des relations
commercialepluséquitables 7 ;

Ce jeu est un dispositif
méthodologiquede diagnostic
partagé, participatif et
prospectif Il favorise la
participation et les échanges
entre Ies joueurs, notamment
grace a divers supports qui
utilisent les informations
géographiques Il permet
RQlF 002 Y Liks3 paftitk
prenantes R Q d8yAM dans
f QSt I oRRONdEGnbsHcyt

f QA RSy leh € £hOik deA 4
leviersR Q I O Bafti@pgra un
Jeu est une occasion de
découverte, de partage et de
prise de recul sur le SyAM .
étudié et sonterritoire, RQ A y (i S ND 2eytry§ paltehairésyidi8couvertedu conceptde SyAM et de part|C|pat|ona
t QS Y S NEh B yohsslidationR Q deyrmiquede projetinnovant

Enpratique, le jeu sedéroulesurenvironune journéeet réunit, autour de tablespuisen séancepléniére,une variétéde
joueurs: agriculteursengagégansune démarched'innovation; entreprisesagroalimentairesjui cherchenta recréerdes
liens avec les agriculteurslocaux ; distributeurs qui souhaitent mettre en avant les produits locaux ; collectivités
territoriales pour qui l'alimentation est redevenueune priorité ; acteursqui accompagnentesfilieres; et tous ceuxqui
veulentétre actifsdansla miseen placed'une alimentationdurable Lematin, I'action démarreautour d'un fond de carte
surlequelchacunpositionneles élémentsqui lui semblentessentielsa la constructiond'un SyAM,en lesabordantgracea
des fiches thématiques La discussionpeut s'orienter en fonction des tables et des joueurs sur des thématiques
différentes "qualité des produits”, "juste rémunération", "agroécologi& "accessibilité des produits pour le
consommateur,etc. L'aprésmidi, f Q S &dénalfocommenceautour R Q dayld de carte vierge ol les joueurs vont
progressivementeprésenterun scénariode développementde leur SyAM,et se poursuit par un tempsR QS I 6 2 N

R QL Odanetrgendzdzd NS

Systémes
Alimentaires
du Milieu




‘Qu’—eetqu’ u?n

Le conceptde systéemealimentairedu milieu (SYAM)
vise la performance globale fondée sur la triple
performance économique, environnementale et
sociale Ouvertet intégratif, il ne sesurajoutepasaux
nombreuses approches de différenciation qui se
focalisent, chacune,sur un caractere particulier de
ft Q2 ?(ENErrltorlaI le local, le terroir,
ft QSY @A NP y;@sm@@nm@&@ la chaine
logistique, etc.). Il propose une éthique renouvelée
de la filiere agroalimentaireétendue auxcollectivités
territoriales et ONG Celleci, par ses principes,
oriente et cadre actions et décisions De fait, le
conceptde SyAMest militant au sensou il visemoins
a décriredesfaits lj dzfnipulseret accompagneune
transition agro-alimentairedurable par petits pas Ce
qui fait systéme dans un SyAM se structure, se
coordonneet sedéploiegracea une gouvernancejui
favorise et permet le partage des valeursentre les
partenaires Cesvaleurs, variéeset ne se réduisant
Pasa la seuledlmensmneconomlque constituentle
nt du systéme / Q Scuticela que f Q frgpose
RQI 002 Ydaiisld gbSshiictionR Q
JeuSyAMestt Qdizgesoutils.

Met le

Cejeu reposesurtrois principes

Jatialisation desinformations échangées
Celaest traité de deuxmaniéres 5 Q dpar§ chaque
joueur recoit des fichesde jeu thématiquesdont les
donnéessont spatialisées5 Q | daériNas cours du
jeu, les informations présentéeset discutéespar les
joueurs sont positionnées sur un fond de carte.
Lorsque la spatialisation y Q S@asi possible les
informationssontindiquéesdansla margede celleci.
Ce fond de carte, support de médiation des
représentationsconcentreles apportsde chacundes

Sy A M Le Jeu SyAM : yeu sérieux

Le JeuSyAMest une adaptationdu Jeude Territoire
(Lardon,2013 alaproblématigueR Q &AM Il visea =
accompagnetla constitution R Q dgstemeR QF OuU S d
et de son projet en travaillant collectivement un
diagnosticet une prospective Sonargumentpremier

est de permettre a une quinzainede participantsde
menerde maniérecollaborativeet intensivecesdeux
activitets Cependant, il_ est aussi un excellent
dispositifde constitutionR Q degngmunauteé de mise

en projet et RQI y A Y dell dedsyi, Rifer-
connaissance de_ créativitt et RQAY (St )
collective, RQ A R S y (i deTbegdihsiRa®gMmpa
gnement etc./ Q ussiun outil pour sensibiliseaux
principeset valeursk Q @&xAMet lesdiffuser, Defait,

il permet £ QF 002 YLJ BQ@EC&%teme
territorial, structuré autour de filieres et de leurs
acteurs et opérateurs, vers des pratiques et un
développementplusdurables

Pourinciter ala hiérarchisationdesenjeux,le nombre
de fiches distribuées est supérieur au nombre de
tours de table prévuparf QI y A.\Chaiugjdaiidr
devradonc choisirles informations qui lui paraissent

joueurs, devenantainsi une carte complétée R Q dzy’ S |eg plus pertinentesa partager 5 Q I dzrtN&eu se

Iégende
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. Légende Diagnostic (,e
Description
Figuré

Rencontreet découverted * udiversité de
points de vue (représentationg :

Lejeu visea faciliter f Q S E LINES foints @eyue,
leur mise en débat, le partage et la co-évolution,
facilitantainsift QA R Sy ile\b@skstomiungss(ir
lesquelles pourra & Q LILdatwdordjet) Pour cela,

R QI 6 ehhRejoueur recoit au début de f QS | LIS

cﬁagnosﬂc des flchgs t@erpaﬂques qui permettent
R Q| LILINHS GvwerreSfakkttesde la probléma

tique du SyAMet du territoire danslequelila QA y & ON

Chaquejoueur, ensuite, & son tour, présente une
fiche. Cey Q $asilin jeu de rdles, chacunexprime
son point de vue personnel; chacun présente et
commentela fiche retenue de sonlibre point de vue,
en sélectionnantet en hiérarchisantles informations
enfonction de sesproprescritéresde choix

compose,pour les deux étapes de diagnosticet de
prospective,de temps en groupesrépartis autour de
tablesdistincteset de tempsen plénier. Lorsde ces
derniers, les productions réaliséesen sousgroupes
sontprésentéeset discutées

Animation pour faciliter la participation et
la collaboration, et observation pour

consigneira co-construction :

Cetravail sur les représentationsdoit étre accompa

gné et facilité afin que les acteursse concentrentsur

le jeu et sadynamique Ainsi,un animateuraccompa

gne chaquegroupe en rappelantet faisantrespecter
lesregles(dont le tempsde parolede chacun) facilite

t QS E LIN& iaférhaiofis, desreprésentationset

leur spatialisation,et est attentif af QS | oo NI
chacunedes productions du groupe [ Q2 6 4 SNIJ |
en tenant la chroniquede la co-construction produit
desmatériauxpour la réflexivitéett QS | odg2lald G A
synthésedesproductionsdu jeu.



Une seéequence en si X N
5 Q dB(iSyAMse détachentdeux grandesétapes,le renforcer le sentiment RQ I LJLJ N
diagnosticet la prospective Chacuneest réaliséeen naissanceau sein du collectif. Cesdeux étapesqui
groupesqui élaborenten parallele (2, 3 ou 4 tables, encadrentle O dzdeNJjeu, ainsi que les interstic ‘
suivant le nombre de participants, une table reste (pauses, arrivée et départ) ont une vertu
possiblemaisy Q 2 Pak IBéme dynamique)leur RQAY (I SRMX ik & N3 2dé gohskuctibhey O ST
carte diagnostic,puis leur carte scenariocomplétée de renforcementde liensinterpersonnelsLessoigner
R Q d#jele action (qui liste et décrit les actions est aussi important que la qualit¢ R Q dzffcBe
proposées) A f QA &@e da&cune, un temps de thématique

réunion pléniere est destinéa la présentationet a la
discussionde la production de chaquegroupe Bien
souvent,entre cesdeuxétapes,le déjeuner,moment
convivial,estpris.

Bien entendu, un jeu se prépare DéciderR Q dey
passepar quatre questions (A.) dont les réponses
établissent le cahier des charges et formule
notamment la question directrice qui structurerale
Un Jeu SyAMinclut égalementcing autres etapes jeu. La préparation, travail conséquent, inclut
essentielleg(Figure1). Le temps du jeu mobiliseen logistiqueet production des supportsnécessairesu
effet la participation des joueurs dés f QI OdeslzS A t ey parmicesdemiers,le fond de carte rend compte
participantset f QA y U NBHeRalzouindeofi est R Qdperimétre et R Q2 6 3fhtiaex dont la
préciséela questiondirectrice), et se poursuit par un représentation est a penser (échelle, etc), et les
moment de débriefing et de réflexivité a chaud Le fiches de jeu résultent R Q dzgivail conséquent, a
but du débriefingfinal est moins une prise de recul anticiper, de mise en forme et de synthése de
approfondie que t QF y CpNdr Zkacun de la donnéesquantitativeset qualitativesspatialiséedj dzQ A f
dynamique positivestimuléelorsdu jeu. Celapourra a fallu au préalable collecter (notamment via des

entretiens)et analyser(Figure2).

P ] T ]
i L ] ; L ]
Par table Par table
Pléniére Pléniére Pléniére Pléniére
DIAGNOSTIC PROSPECTIVE
Accueil, Inclusion, Synthése Synthese Débriefing,
Introduction, ] DiaGNosTIC || | . X SCENARII « Déclusion »,
Lancement 1 . . 1 fiches actlon- Fin de journée
-> carte diagnostic —> carte scenario
- Tables ] - débats ] - débats | [ > Réflexivité

[

Les étapes d'un Jeu SyAM Figure it 1. Les six étapes
d’"un Jeu SYyAM

Enfin af QAR et t QS |RIDBAIEH I willei I G A 2 ¥
commanditaireprennent, en une ou plusieursfois, le
temps de valoriserle jeu organisépour leur SyAM
Cette derniére étape, que f Q &uya anticipéedesla
décisionde faire un JeuSyAM estcomposite 1a QI I A U
de mener un travail réflexif sur la méthodologie,la
dynamiquecollective,le diagnostic,Jes scenariiet les
actions proposées,mais aussiR Q $gfmmuniquerla
synthésedes productions et des enseignementsn
interne (SyAM)et en externe(notammentaupresdes
médias) Globalementil & Q l-aFaXois de travaillerla
stratégie du SyAM, f Q St | la ZjueRidhBer, la
confirmer, et son opérationnalisation, O Q &-diré
lanceret poursuivresamise en dzdz@. \Bfait parce
que trois desobjectifsdu jeu visenta réfléchir a des
pistes R Q| O (aAceryed d&s besoins Ra&2compa
gnement et a stimuler le désir de poursuivre la
dynamiqueprojet du SyAM,il importe de faire vivre
cette dynamique, mettre en dzdz@ N& pistes
R QL O éticeBmfmEncera répondre aux nouveaux
besoinssanstarder.
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Trois types de participants et
leursréles

Il faut au minimum un animateur par groupe réuni
autour Rde}élSe L' ani mggnéiale de la
journée quant a elle repose sur t Q deyplusieurs
R Q S yeilixMiBune personnespécifique Lestaches
sont nombreusespour cette animation generale
coordination R QS y & S(yestibnSdes imprévus,
avancementdes travaux de groupe), animation des
sessionsplénieres (accueil, introduction, présenta
tions destravaux de diagnosticet de prospective,et
débriefingfinal), et suivide la logistique

Desobservateurssont dédiésau suividestravauxde
chaque table dans les étapes diagnostic et
prospective Toutefois,la pratique montre que leur
rble pourrait étre étendu a toutes les étapesdu jeu,
pas seulement aux phases de diagnostic et de
prospective a leur table, mais égalementdans les
séancesplénieres lls sont essentielspour un jeu
mené dansle cadre R Q dzgc8erchescientifiqueou
a (uxété décidé de gardertrace des échangesLeur
absencepeut &tre supplééeparf QI Y A.Y | ( S dzNJ

Lesjoueurssontlespersonnegjui regoiventlesfiches
thématiques et participent a la construction des
carteset aux discussionsLesgroupesse constituent
suivantleur nombre Un jeu peut étre réaliséavecun
seul groupe (4 a 6 personnes)maist Q S & Jolk G
avec des échangesen pléniére entre groupes, en
espére plusieurs Le recrutement des joueurs

4 QST Tpard msf Qdeuduwlésﬂny;fmbres du
SyAM, notamment QA Y & G dul Jeudi SharJ

compléter ce vivier et enrichir les représentations,
desacteursR Q I dfilieheE, éollectivitéset territoires

peuventaussiétre invités

Les configurations possibleset les moyens néces

sairesafférents R Q defiSyAMsont directementliés
au nombre de joueurs attendu et in fine effectif, et

affectentlalogistiqueet lessupportsdu jeu.

Supports de jeu et fournitures
indispensables

Un Jeu SyAM prét a jouer compte, pour chaque
groupede joueurs: 15 fichesthématiques(cenombre
est indicatif) ; deux fonds de carte et leur fiche
Iégende (diagnosticet scenario); une fiche actions
vierge; desfeuillesde brouillon ; descrayonset des
feutres; de quoi afficherles cartesproduiteslors des
présentationsen pléniére

Principales limites

LeJeuSyAMconstitueun levierR Q | y A Yuisdaht2 y
observéau coursde deuxexpérimentationgécentes,

et que saversionJeude Territoire démontre depuis

plus de quinzeans Saprincipalelimite tient dansla
disposition des moyens de son ambition

[ QA Y @S & (einpsaes b’c@séquent mais 0QSai
aussile prix du développementR Q dzyftélligence
collective qui nécessitele temps et les maniéresdu
processustout ce que larechercheR QS ¥ F fe@A Sy
habituellementa résumersouslestermesde coltsde
transaction Pourtant, cet outil partagef Q S &tUaNJ
valeursdéfenduespar le conceptde SyAM,a savoir

une implication de tous les joueurs, une écoute
mutuelle ainsique la priseen considérationcollective
desdonnéesk Q grgblémecomplexe

Lapréparation R Q gy, en particulier la production

de fiches thématiques et £ Q2 NH | yoaisiiGué A 2
sont un investissementconséquent Afin RQ S @I  d
f Q2 LILJ2 delcatzstriing $h jeu spécifique, il est
proposéauxacteursR Q @&AMde tester cet outil en
utilisant le kit « 100% Charolaisdu Roannais».

L’ an i mwueunéoessitde plussouventplusieurs
personnes Il faut pouvoir les mobiliser et Ij dzQ S ¢
soientforméesat Q dzaujed. Pourcela,la mallette
propose des outils RQ | dzii 2 ¥. 2Pksil}t’¢e$|dm2<)f
sequencesf Q1 IRIQ®RA dzReut: e]feu énvisagé,
voire un accompagnementlansle cadreR Q dagtidn

de rechercheformation-action

La participation, enfin, est une difficulté. La
disponibilité durant une journée des agriculteurset
descadresdesentreprisesdu SyAMet de certainsde

leurs collaborateursest le principal défi a surmonter
pourf Q2 NH I R Q iy Gepeidgnf QSy 3 3 S
dont il rend compte est pleinementen phaseavecles
principes et les valeurs R Q d8yAM La décision

R Q2 NH tinydusydMde garantitpast QA y & O NA
au jeu ni la venue effective des invités inscrits Ces
risques doivent étre anticipés, aussi la mallette
proposequelguesconseilsa cetégard



Quatre questions a se poser\ avant / de

Lesquatre questionssuivantessontatraiter de maniéreitérative.

Quelle est la
accompagner ?

maturité du SyAM a

Selonque le SyAMest en émergenceou a acquisune

- élaborer ensemble des scenarii, imaginer des
leviersRQF QG A2y

- construire des stratégies performantes et
pIansRQI OlAazy

certaine maturité, la mobilisationet f QI R Ldlii I (0 A 2~y faire émerger une dynamique de projet et

jeu varieront,de méme que certainsdes oblectlfsqw

fQSVuNBuSYANJ

lui serontassignéset le périmétreetf QSy G K2dza Al Y $S o N\
Pour les acteurs de f QF OO2 YLIeHIES Y SY

despartiesprenantes

En phase RQS Y S NH SefddBimordial de se
demandersi les partenairesont déja une idée de ce
que peut étre un SyAMet en partagentles valeurs
Peutétre alors, £ Q2 NA | yn\mdmmsy,w
consisteraR Q | d6a2s@hiRbiliserles partenaireset a
impulser un questionnement en termes de, par
exemple,commentfaire SyAM? Dansce cas,le kit «
100% Charolaiglu Roannais> pourraétre utilisé. Sile
SyAM est en cours de constitution ou, mature,
souhaite faire un point stratégique,f Q- Opousry (i
davantageétre mis sur le diagnostic Inversement,
dans un autre contexte, f QS (i $cerdio et
conception R QI O (sére pfidilégiée De méme,
lorsqueles partenairesse connaissenbien, voire ont
déja pratiqué le Jeu SyAM, la valeur ajoutée de
chacunedes six étapes du jeu sera différente, et,
méme,af Q2 NH | guied éntuﬁe%gﬁlejournée
pourra étre preféré un découplagedansle temps, a

plusieursjours ou semainesR Q A y (i SidsMtapest S =

diagnosticet prospective Danscescas,un temps de

recueil de données pour £ QS I 6 @eNfichigs\ 2 v

thématiquesspécifiquessera nécessaireet donnera
auxpartenairesune meilleure connaissancelu SyAM
et desenjeuxqui le concernent

Quel est le besoin et quelle est la dynamique
a accompagner ?

LeshesoinsR Q| 002 Y LladkgusldeSeliSyAM
peut répondresontnombreuxet complémentaires

PourlesopérateursR Q @GyAM:
- se découvrir comme partenaires potentiels,
apprendrea seconnaitre
- discuterdes opportunités et des contraintesdes
uns et des autres, se comprendreet analyserles
avantagest lesdifficultés qui existenta travailler
ensemble

- réfléchirensembleaft Q2 NH | K Q gryjeide2 y

filiere durable(encernerlesparametres)

- construire ensemble un diagnostic stratégique
(ressourcescontraintes, dynamlques etc.) si ce
y Q Sdéjé analyser de maniére systémique et
territoriale un probleme

operateursR Q &HAM:
faire connaitrele conceptde SyAM,en faciliter la

compréhensioretf QI LILINE LINRA | G A2y

soutenir le développementdes entreprises en
réduisantleur isolementet en ouvrantleur champ
RQI vy ktilepérective

- soutenir une dynamique de développement
durablede leur territoire.

Lesdynamiquesa accompagnepeuventd QA y i SNBX a4 S|

a la relocalisation de la production et de
f QF LILINE @A alé Eeiséryérﬁgé $eyﬁtorfal de
tQl £ A YSag(xu/aIelmrERgsiu Két ljledpSstice
socialedef QI f A Yﬁtyéuuheudeﬁrgﬂt{uesplus

respectueusesde f QS Yy @A NE rfiays ass A Gz

f QI R2 Hdl techniques plus performantes de
managemente la chainelogistique(supplychain), la
qualificationet la certification desproduits et de leur
mode de production, etc. Siune approcheen termes
de SyAMpermetR Q | LILINIés@wrBeSadattes,
il importe cependant de formuler une question
directrice pour orienter lestravauxlorsd ' jen

Enoutre, il serautile R Q |y (ilds viatlaSaiténdus
et les suites & donner qui peuventf Qs afiNBeX
valoriserau mieuxle jeu.

De quels moyens disposons-nous ?

Cettequestioninterrogela pertinenceR Q dzii g jeuk & S NJ

SyAM et le caséchéantsif Q@iliserale cas« 1006
Charolais » ou f QS I 6 R RHAENA deyjeu
spécifique adaptéau SyAMconsidéré

[ Q2 deil 3yAM est puissantet unique, et, avant
méme R Q s jdud.Jpar sa constructionil est source
de connaissancelu SyAMa accompagnerll demande

cependantun certain f QA y @S & dontiilaf&ny Sy

avoirconscience



\
.

Organiserun jeu & Q| y iplas@ardmibisat QF g y OS.

afinde & QI a dedzNdSpahibilité des partenaires,

R Q dmpacede réunionet R QI LhddZAA QF YA Y GA 2 Y

du jeu. Outref Q2 NB I gefadogistigu dansles
détails,f QS I oRMNgispéRifiuea un SyAM
nécessitede produire un fond de carte et un set de
fiches thématigues, ce qui représente un
investissement R Q S y @10 N@&ung (collecte des
donnéesdont entretiens, rédaction, mise en forme).
Ceaquoi, il faudraajouter un tempsde présentation

et de synthésedes productionsdu jeu. Entermesde
colt, on notera notamment les éventuels frais
nécessitégar les entretiens, la location R Q dz4lle,

les pauses café et repas, f QA Y LINdBsafighes y
couleurset desfondsde carte, f Q| @eifduties, et

f QI pduddzfaniseranimeret valoriserle jeu.

Quel sera le dispositif de pilotage stratégique
et opérationnel du Jeu ?

Maitred " ou v:r ag e

- un opérateur du SyAM (entreprise, le plus
souvent, ONG ou collectivité territoriale,
parfois)

- une organisation qui fédere
(associationsyndicatentreprise)

- un acteur de £ QF 002 YLIdanf Jay Sy (i
mission est de susciter et soutenir le
développement de dynamique de filieres
ou/et deterritoire

Sonréle R Q 2 NiRaéquea pour point R Q 2 N& dzS
décision,apres éventuelsconseilsavisésde maitres

R Q dzdzgbNeRiels, de réaliser un Jeu SyAM Pour
cela, il élabore un cahier des chargesqui brossela
problématique générale du SyAM en question et
formule la questiondirectrice du futur jeu. / Q S i
cette baseque le maitreR Q dzdzgtéhbconcevraen

le SyAM

un laboratoire de recherche ou de
t QSy a S AsHpgrefed dé [arecherche
une combinaisordesprécédents

Sonrdle, a préciserdansle cahier des charges,est

RQI 6RNRO 02 Yiednattrg B 82 dzZihds a8 S
choix de la méthode du JeuSyAM,f QI F Hélg | 3
problematique et de la question directrice,

fQl YU AdOJleu_EJt dal&tﬂlr)émlquelj dzinpulse,

tf QS E ( Nds éhelgreyientsdu jeu. I prépare le

jeu (logistique et supports),f QI yek résditue au
maitre R Q 2 dzdeNsyntesedes productionsdu jeu.

Cette synthése est assortie de f QA RS Yy Gide F A (
besoins RQIF 002 Y LI 3 ;Hh&wesdu i ou
récurrents),de suggestionsde choix stratégiqueset
suitesadonner.

Ce dispositif de pilotage interroge également la
configuration donnée au jeu. En effet, les
expérimentationsdu JeuSyAM,commela plupartdes
jeux de territoire, ont été conduites dans le cadre

R Q dzyeSherche combinant, en méme temps,
formation et action Formation de praticiens aux
problématiquesde développement,au management

de projet, et aux méthodes participatives Action,
parcelj dz& B tdatkavaillera partir R Q dagréel et
concret, et pour lui et ses acteurs Dans cette
configurationdite de rechercheformation-action (R
FA), la quasitotalité de la preparation (hormis
certainspoints logistiques)de f QI y A ¥uljeln,/e2 Yy
de larestitution desrésultatsestassuréepart Q S Ij_dzA
composéeR Q Sy a S-shargheuysétaR QS G dzR A |
Cette configuration est une opportunité pour le
maitre R Q 2 dzgitediS glle y Q Sasla seule
Chaque année des étudiants sont formés a ces
techniques et types R Q 2 dztasixp[atmﬁent durant

interaction avecle maitre R Q 2 dz@NQ® [3F8I=Idiii I A 2Iglrsstageset ensuitedansleur vie professionnelle

jeu au contextespécifiquedu SyAMen question

Maitred ' ceuv r e

- le maitre R Q 2 dz@pblit AG| dzii Aanscd & A NIT

cas cette distinction de r6les incitera a la
vigilancenécessairequant aux moyensdont il
sedote.

- un acteur professionnel institutionnel de
£t QlF 002 Y LI I(gxBnpey ichambre
consulaire)

- un consultant

La configuration RFA & Q| LILJ-soliBeyitin $ine
actioncommandodont le calendrierest contraint par

la disponibilité du maitre R Q dzdzi B | O #es & S
vite aprésle jeu. Pour un accompagnementu long
cours modulé aux besoins,on lui préféreraR Q I dzii NJ
configurations La mallette est concue pour étre
utilisée librement partous.




Lamallette

CeFocusconstituela porte R Q S y de Mun&llette du JeuSyAM Celleci se composede tous les supports ®
pour jouer un JeuSyAMavecle cas« Seak haché100% Charolaisiu Roannaisset de tous lesmémentoset
modélesadaptablespour concevoilessupportsetf Q2 NH | i @ @imfpduiud nbuveaucas

Lamallette compte quatre Focus,a vidéo « Lejeu SyAMen images»,
un ensemblede mémentos (qui détaillent les réglesdu jeu, les roles r
RQI y A el RiGR2daNg S NeBreglieSetzidseilspour la production e
etf QF RI dssupparddéjeu,f QA vy (i RIDNEISyAMdgnsun o
processuR Q| O 02 Y LI |&kjt 8edéugByiARl« 100% Charolaisdu
Roannais, etc. Disponiblesur https://umr -territoires.fr/jeu-syam

Outre les co-auteurs,f QS | od2 beljeil & Béyéficié,a divers moment du
projet,def QA Y LJadtiv@ tleindmbrgusepersonnesdet QL {M. Désok,l
Gaudet,C Chazouleet leurs étudiants de derniéreannéeen 2018 et 2019 de

f QL yAgrib/AMbritpillier SupAgroS Fournier R LeVelly, de SIGMA,)-L Paris, A e
desChambreRk Q | 3 NJrddideialéseiztidfartementalek Q! | empadficulier = = =
L Joyet G. Lafosse A.-M. Schmutz M. Talichet dedef Q! wAl RinEheet J \— \
Pegon ainsi que les acteurs et opérateurs qui ont participé aux deux

expérimentations,SyAM « 100% Charolaisdu Roannais» en 2018 et SyAM
«Togque& Sens» en2019

Pouraller plusloin...
DésoléM., TrognonL, JohanyF, (2020. Le JeuSyAM« Steakhaché100 % Charolaisdu Roannais», Projet
PSDFRSyAM AuvergneRhoéneAlpes,SérieLesFocusPSDR.

DésoléM., SatreVial, M., TrognonL, JohanyF, (2020. Le Jeu SyAM« Approvisionnementde la cuisine
centraleToqueet Sens», ProjetPSDRByAM AuvergneRhdneAlpes,SérieLesFocusPSDR.

LardonS, (2013. Construireun projet territorial. Le"jeu de territoire", un outil de coordinationdesacteurs
locaux Fa¢gSad@°2013-38

TrognonL, JohanyF, (2020. Le Jeu SyAM Enseignementgde f Q| R Ldii Beil de2T¢tritoire pour
t QF 002 Y Lbelghfar¢h@pariicipativedansun systémealimentairedu milieu. In NguyenBa$S, Lardon
S Commentadapteret hybriderlesdémarche9articipativesdanslesterritoires ? PSDR.

TrognonL, JoyetL, MolegnanaF., (2020. Accompagneun SyAM Projet PSDRSyAM AuvergneRhdneAlpes,
SérieLesFocusPSDR.

Renseignemensurle JeuSyAMet téléchargementde la mallette : https:// umr-territoires.fr/jeu -syam
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Contacts PSDR :

PSDR Rhéndlpes :

Daniel ROYBIN (INRA)
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